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3. Fenaments del llenguatge grafic
4. Aplicacions amb Arduino i LabVIEW

Projectes amb Arduino i LabVIEW

. o Metodologia pedagogica:
= Ambit: mecatronica en I'enginyeria naval

» Tipologia: extra curricular L’activitat es realitzara amb el material necessari per tal de possibilitar que les

* Adrecat a: alumn@s titulacions nautiques o altres enginyeries sessions tinguin un enfocament eminentment practic on, a partir dels diferents
exercicis proposats, es fara una aproximacio préevia als aspectes teorics de cada
apartat.

o Presentacio:

o Avaluacié:
Els sistemes embeguts, com Arduino, ens permeten el control de robots, sistemes

domotics, mesura i processament de senyals, aixi com la regulacié de processos L’avaluacio de I'assoliment d’aquesta activitat es fonamenta en:
reals en I'ambit industrial i naval, entre d'altres. - Assisténcia i participacio durant les sessions del curs.
- Avaluaci6 de I'aprenentatge, mitjancant la realitzacié dels exercicis i proves de
La placa de prototipatge electronic Arduino fa possible la implementacié d'aquests coneixements proposades per I'equip docent.
tipus d'aplicacions a baix cost i permet un rapid aprenentatge i posta en marxa de
projectes.

o Imparticié:

Entre els llenguatges emprats per programar I'Arduino, en aquest curs s'ensenyara
el codi “G” de National Instruments amb LabVIEW, el qual és l'entorn de
desenvolupament d'aplicacions per I'adquisicid, visualitzacié i tractament de dades.

Lloc: Aula Professional FNB/Aula Informatica FNB
Direccié: Dr. Juan Antonio Moreno Martinez
Adjunts: Eng. Gerard Martinez Diaz

. . Eng. David Rossich Mata
o Objectius:

Coneixer les possibilitats d'aquesta tecnologia aprenent-la a programar amb
software professional, esdevenint una eina de supervisio, analisi i control. Altres informacions:

Com a resultat d’'aquesta accié formativa I'estudiant podra: Modalitat: presencial

Durada: 20 hores + assisténcia
Preu: 400 €
Informa't a: juan.antonio.moreno@upc.edu

- Familiaritzar-se amb la programacié i el llenguatge “G”.

- Saber com enllagar I'Arduino amb LabVIEW per visualitzar i emmagatzemar
valors de variables fisiques mitjangant algoritmes robusts d’adquisicié de dades.

- Processar les dades per a la generacié d’accions de control ldgic i/o regulacié de
processos mecanics, térmics, etc.

o Continguts:

1. Sistemes embeguts (placa Arduino UNO)
2. Introduccié a I'entorn de LabVIEW Laboratori d'Assaigs No Destructivs
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